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Elabora un programa en Python que imprima en pantalla un camino, con un rbol y
un conejo cruzando la calle.

Elabora un programa en Python que imprima en pantalla un pequefio castillo
construido con *y #

Elabora un programa en Python que pida un listado de 50 frutas y 50 postres, y
cada uno debe ser almacenado en una lista diferente. Luego se deben imprimir las
listas en pantalla.

Elabora un programa en Python de control de citas medicas. Debe almacenar los
datos en listas.
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. Un solo archivo.py por cada blogue de ejercicios.
b. Debes hacer un men para acceder a cada ejercicio.
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Ejercicios Basicos
Crea tu lista de juegos: Crea una lista llamada mis_juegos con al menos 5 nombres
de videojuegos que te gusten. Imprime la lista completa.
Accede a tu favorito: Imprime el segundo juego de tu lista mis_juegos. Luego
imprime el Gltimo juego usando un indice negativo.
Afiade un nuevo juego: Agrega un nuevo juego al final de mis_juegos usando
append(). Imprime la lista actualizada.
Inserta un clasico: Inserta un juego "clasico" en la segunda posicién (indice 1) de tu
lista mis_juegos usando insert(). Imprime la lista.
&Cudntos juegos tengo? Usa len() para saber cuantos juegos tienes ahora en tu lista
e imprimelo.

Ejercicios de Manipulacién

6. Quita un juego: Quita un juego de tu lista mis_juegos usando remove(). Si hay juegos
repetidos, écudl se quita? Imprime la lista.

7. Saca el juego jugado: Usa pop() para quitar el tercer juego de tu lista y guardalo en
una variable juego_jugado_recientemente. Imprime la lista y el juego quitado.

8. Ordena tus juegos: Si tus juegos fueran nombres, usa sort() para ordenarlos
alfabéticamente. Si fueran nimeros, ordénalos de menor a mayor. Imprime la lista
ordenada.

9. Juegos al revés: Invierte el orden de tu lista mis_juegos usando reverse(). Imprime
la lista invertida.

10. Copia de seguridad: Crea una copia de tu lista mis_juegos en una nueva variable
llamada copia_juegos. Modifica mis_juegos (por ejemplo, afiade un juego) y verifica
que copia_juegos no haya cambiado. (Pista: lista.copy()).
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